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	Название практики
	«Сочиняем сказки по алгоритму» 

	Аннотация для родителей (основная идея доступная для понимания, четко и лаконично сформулиро-ванная):
	Практика способствует развитию речи и формированию творческого мышления. В ходе данной практики  ребёнок  создаст свою собственную сказку. Сочиняя сказку, ребенок научиться  производить  в уме анализ известных ему сказочных сюжетов, а затем творчески придумать: новую композицию, образы сказочных героев, обстоятельства их жизни.

	Цель и задачи
	Цель: формирование умения сочинять сказку по своему сюжету.

Задачи:

1. Познакомить с  сюжетом сказки, с понятием «иллюстратор»; 

2. Способствовать формированию умения коллективного
сочинения сказки;
3. Побуждать детей к самостоятельному созданию сказки  с опорой на алгоритм;

4.Способствовать формированию связной речи, воображения, творческого  мышления.


	Кол-во часов (встреч)
	3

	Кол-во участников
	12

	Перечень материалов и оборудования для проведения КОП
	Письмо от мальчика Вани; выставка книг и иллюстраций к сказкам; алгоритм составления сказки; бумага; карандаши.

	Предполагаемые результаты
	Дети знают о значении сказки, знают алгоритм создания сказки, умеют по алгоритму создать собственную сказку и иллюстрации к ней.

	Тематический план встреч

Содержание встреч
	1. «Что такое сказка?»


	2.  «Сочиняем сказку вместе».


	«Я сочиняю сказку».

	
	Вводная встреча, мотивация к освоению КОП. Познакомить детей с понятием «сказка», структурой сказки,  закрепить знания о «положительных» и «отрицательных» героях  в сказках.
	Совместная со взрослым практическая деятельность детей, освоение способов деятельности.

Создать коллективный сюжет сказки, нарисовать
иллюстрацию к сказке.
	Художественно-творческая деятельность детей по созданию собственного продукта. 

Побуждать детей к самостоятельному созданию текста сказки  с опорой на алгоритм;

создание иллюстрации к сказке.



	Сценарий встреч
	1
	2
	3

	
	Проблемная ситуация: 

Педагог читает письмо от мальчика Вани 8 лет, в котором описывается ситуация (библиотека сгорела, а младший брат просит почитать сказки, но все которые были дома, уже прочитаны Ваня просит ему помочь). 

- Чем мы можем помочь? (ребята предлагают сочинить сказку и отправить Ване и его маленькому брату)

Задачи:

1.Закрепить знания детей о «положительных» и «отрицательных» героях сказок.

2.Развивать речь, способность анализировать поступки сказочных героев.

3.Воспитывать доброжелательное отношение к сказочным персонажам, эмоциональную отзывчивость.

Педагог проводит беседу с детьми, рассуждая  для чего, нужны нам сказки?  (рассматривают книги и  иллюстрации, вспоминают  сказки «Крошечка - Хаврошечка», «Лиса и заяц», «По - щучьему велению», «Морозко», «Золушка», «Волк и семеро козлят» и др.) 

Дети приходят к выводу, что  сказка- это вымышленная история. Сказки нас учат добру, не обижать маленьких, уважительно относиться к старости, слушать старших, учат быть сильными, учат верить, что зло будет наказано, а добро победит. Сказки нам нужны.

Педагог проводит дидактическую игру. 
Дидактическая игра «Угадай сказочного героя». 

Воспитатель предлагает детям прослушать небольшое четверостишие про сказочного героя. Дети угадывают героя из сказки и с помощью мимики и жестов передают особенности его характера.

Педагог предлагает разобрать сказку «Гуси-лебеди», определить тему, положительных и отрицательных героев в сказке, определить из каких частей состоит сказка. Главный смысл сказки состоит в том, что дороже всего для человека его семья. Любовь к родным и близким, ответственность за их судьбу - тема сказки. Сказка также учит читателя быть находчивым и решительным, не теряться в трудных ситуациях. Хотя сестрица и допустила ошибку, оставив братца без присмотра, она приложила все усилия, чтобы исправить ситуацию и добилась при этом успеха, вернув маленького братца домой. Сестрица поставила перед собой цель — и этой цели добилась, несмотря на чинимые ей преграды.

В сказке «Гуси-лебеди» положительным героем является сестрица, которая спасла своего братца, а отрицательным – Баба-Яга, замыслившая съесть девочку.

 Педагог с детьми обсуждают основные части,  которые есть в любой сказке: 

 1) зачин («Жили – были», « В некотором царстве, в некотором государстве»);

 2) основная часть (с волшебством и приключениями сказочных героев);

 3) концовка (победа добра над злом и характерные присказки: « Сказке конец, а кто слушал – молодец». «Сказка ложь, да в ней намёк, добрым молодцам урок»).

 Педагог обращают внимание детей на слова – повторы и повторяющиеся фразы в сказках («Долго ли, коротко…»), на числа, встречающиеся в текстах сказок ( 3, 33), на устойчивые выражения и словосочетания («лисичка – сестричка», «волчок – серый бочок», «волк – зубами щёлк»).

	Проблемная ситуация: 
-На прошлой встрече мы решили помочь Ване сочинить сказку для его брата. Готовы? Давайте подумаем, будут ли в нашей встрече отрицательные герои? А для чего они нам?  ( на плохих поступках люди учатся)

Задачи:

1.Познакомить с алгоритмом составления сказки;
2.Закрепить представление о структуре сказок; 3.Способствовать формированию умения 

коллективного

сочинения сказки, с опорой на алгоритм;
4.Развивать воображение, фантазию;

5.Способствовать развитию речи.

Педагог знакомит с алгоритмом
составления сказки.

1. Придумываем героев сказки.

2. Затем придумываем зачин (начало) сказки.

3. Даём подробную характеристику героям.

4. Сталкиваем героя с трудностями, проблемами.

5.Описываем реакцию героя на случившееся.

6.Наш герой начинает искать выход из ситуации. Пробует решить проблему. Встречает препятствия.

7.В итоге герой справляется с ситуацией (возможно при помощи волшебной силы)

8. Завершающий шаг -  сказочная развязка (герой получает награду, сказка приобретает счастливое завершение.

Ребята коллективно начинают придумывать сказку, опираясь на алгоритм.

Педагог направляет детей  при помощи уточняющих вопросов. Записывает сказку. Дети рисуют иллюстрацию к сказке. Ребята довольны своей сказкой и хотят отправить её мальчику Ване. 


	Педагог включает ребятам звуковое письмо. 

«Здравствуйте ребята, нам с братом очень понравилась сказка, которую вы сочинили, благодаря вам, он научился отличать хорошие поступки от плохих. Спасибо Вам большое».

-Ребята, раз братья так любят сказки, давайте создадим книгу сказок и подарим Ване и его братишке.

Задачи: 
Задачи:  
1.Способствовать обогащению словарного запаса;
2.Развивать воображение, фантазию;

3.Способствовать формированию творческого мышления.

Педагог предлагает ребятам самостоятельно сочинить сказку и сделать иллюстрацию. Педагог  знакомит ребят с понятием «иллюстратор».

Иллюстратор — это художник, который создает рисунки к текстам в книгах, газетах, журналах и других печатных изданиях. Ребята приступают к написанию своей сказки.

Педагог предлагает свою помощь детям. После сочинения сказки, ребята зарисовывают наиболее интересный момент из своей сказки.

Презентация сказки. Ребята по желанию представляют свою сказку, рассказывают и показывают иллюстрацию.
-Понравилось ли Вам быть писателями и иллюстраторами?

Сегодня мы с вами отправим чудесную книгу сказок Ване и его брату.
 Проводя рефлексию,  педагог хвалит детей, применяя прием незаконченного предложения с целью оценки «приращения» знаний и достижения целей (высказывания Я не знал… - Теперь я знаю, умею, могу…).


	Список литературы, использованной при подготовке КОП, в том числе ТН; ресурсов.
	1. Сказка как источник творчества детей [Текст] / под ред. Ю. А. Лебедева – М.: Владос, 2001.

2. Фесюкова, Л. Б. Воспитание сказкой: Для работы с детьми дошкольного возраста [Текст] / Л. Б. Фесюкова. – Харьков: Фолио, 1996.
Интернет ресурсы:
http://bibldet.ru/vzroslym/roditelskoe-prosveschenie/?id=223
http://detskiychas.ru/school/rodnoye_slovo/analiz_gusi_lebedi/


Приложение:
№1. Алгоритм составления сказки: 
[image: image1.jpg]An ropuTm cocTaB/ieHus
CKa3Kku:
1.Bbi60p rnaBHOro reposi ckasku.
2.MlpupyMbliBaeM 3a4mMH-Ha4yano ckasku (Xunu-
6bI/1K...; B HEKOTOPOM LapCTBe...;U T.4.).
3.0aem noapo6Hylo xapaKTepucTUKy FaBHOMY
repoto
(HapensieM ero xapakTepom).
4.CTtankvBaeM reposi ¢ npo6nemon, TpyaHOCTbIO.
5.0nucbiBaeM peakuuio reposi Ha cny4mBsLUeecs.
6.lepoi MLLET BbIXOA U3 CUTYaLIUK.
7.Tepou cnpaBnsieTcs ¢ npo6nemoi, HaxoouT
npaBu/ibHoOe peLleHne cuTyaLuu.
8.Cka3oy4Has pa3Bs3ka (repom nonydyaet
Harpagy, cka3ka npuo6peTaet cyacT/imBoe
3aBeplLUeHune)




№2. Композиция сказки:
[image: image2.jpg]Komnosuuusa (nocmpoenue)
HapoOAHOI CKa3Ku:

1.3aunH (Hauano, BCTYM/1IeHNE).

B HéM Ha3BaHbl repou, coGbITUS, MecTo AeNCTBUA.

H: ©Knnn - 6biin...»  «B HekoTOpoM LapcTBe...»

2.0cHOBHasA yacTb .

3pecb pacckasbiBaeTcsi 06 OCHOBHbIX COObITUAX, B
KOTOPbIX YYACTBYIOT [/1aBHble repou ( uimv repoi).
Yalue Bcero BaXkHble COGbITUA NPOUCXOAAT TPU pasa
( npném

TpoeKpaTHOro nosropeHus). H: Tpu ncnbitaHusa, Tpu
604,...

3.KoHuoBKa ( 3aBeplueHMe NOBeCTBOBaHMUA ).

H: « U 5 Tam Gbin, Még — NnMBO Nwi...» «W ctanu oHu

XUTb-NOXNBaTb, flO6pa HAKUBATL»





